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Introducao

v' A drea da Sinalizacdo Digital se tornou t3o importante na socieda-
de que, com a grande demanda de informacao, surgiu a necessidade
de se utilizar a tecnologia para a realizacao de uma comunicacao mais
pratica, econdmica e versatil.

v’ Existem varios sistemas de gerenciamento de conteldo para tele-
visores. Os principais diferenciais do projeto aqui apresentado sao: a
utilizacao do microcontrolador Arduino [1,2], que proporciona baixo
custo e flexibilidade, e o uso de televisores de tubos de raios catodi-
cos, que oferece uma oportunidade de reaproveitar equipamentos.

v O objetivo inicial é desenvolver um sistema de gerenciamento de
conteudo composto por software e hardware que permite ao usuario
enviar, via internet, mensagens de texto para ser exibidas em um tele-
VISOL.

Desenvolvimento

v’ O sistema de hardware é composto por uma placa Arduino
ATMega 2560, um cabo RCA, um modulador de audio e video, um sen-
sor DHT e um shield Ethernet.

v' O desenvolvimento do software para gerenciamento e controle
das informacodes exibidas utiliza a linguagem de programacao C++.

v" As mensagens s3o exibidas uma a uma, seguindo uma ordem de
exibicao definida pela prioridade e determinada utilizando o algorit-
mo MaxHeap, que verifica a data de exibicao. O tempo de alternancia
entre as mensagens é determinado pelo seu tamanho.

v’ As Figuras 1, 2 e 3 apresentam, respectivamente, o fluxograma de
funcionamento do sistema, a interface web e o resultado de exibicao
de uma mensagem no televisor.
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Figura 1: Esquema resumido do funcionamento do sistema.
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Figura 2: Interface web para utilizacao do usuario.
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Figura 3: Tela do televisor com o sistema em funcionamento.

v A principio, a expectativa é implementar o sistema para uso na
Faculdade de Computacao.

v' No mercado, a maioria das solucdes comerciais similares ao siste-
ma também suporta conteudo multimidia, como os utilizados em ter-
minais rodoviarios, aeroportos e shoppings.

Funcionamento

v' O sistema obtido é capaz de receber mensagens enviadas via
web, armazena-las em memoria flash, exibi-las na tela de um televisor
e gerencia-las. Ele também exibe o horario e a data atuais e a tempe-
ratura do ambiente. Todavia, existem limitacoes quanto a quantidade
de informacao que ele processa.

v' Uma das principais dificuldades do projeto tem sido as limitacdes
de memoria do microcontrolador. Como ele foi desenvolvido voltado
para tarefas mais simples, € muito minuciosa a sua programacao para
tarefas que sejam mais exigentes.

v A biblioteca TVOut [3] possui algumas limitacdes em sua imple-
mentacao original. Por exemplo, ela oferece apenas duas opcoes de
cor: branco e preto. Outro fator complicador € a auséncia de docu-
mentacao detalhada e de facil acesso, que dificulta bastante quais-
quer alteracdes que se facam necessarias.

v’ Essas dificuldades tém sido contornadas com varios testes para a
adaptacao de codigos. Embora demoradas e trabalhosas, essas adap-
tacoes oferecem uma experiéncia positiva para a pesquisa.

Conclusoes

v Pode-se dizer que os objetivos citados foram atingidos até o limi-
te imposto por dificuldades inflexiveis, também supracitadas.

v As proximas etapas do projeto envolvem o refinamento dos resul-
tados ja obtidos e o estudo da possibilidade da substituicao de alguns
componentes por outros mais potentes.

v' Ainda, serd necessario fazer testes em varios modelos diferentes
de televisor, e adaptar o codigo para cada um deles, com o intuito de
investigar a portabilidade do software.
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